Situation initiale

Action immorale liée au besoin

Attaque d'un allié

Fantome ou histoire du monde
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Apparente défaite

Fusil de Tchekhov

Mentor

Plan des opposants

Nouvel équilibre

Faux allié

Faux opposant

Révélation a I'audience

Résolution

Faiblesse
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Décision, actions du héros
Retour au monde normal
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Héros changé, maitre des 2
mondes




Elément déclencheur

Opposant ou mystére

Refus de I'appel

Premiére révélation

Décision, actions du héros
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Entrainement

Troisiéme révélation

Décision, actions du héros

Moment désespéré

Prix a payer
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Choix moral
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Quéte, but
Désir
>
Alliés
Y
Changement de monde
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Climax et bataille finale
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Autorévélation
Psychologique et morale
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Changement




