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1. Situation initiale 

 

 

2. Changement du personnage/Autorévélation 

 

 

3. Fantôme ou histoire de son monde 

 

 

4. Faiblesse et besoin, action immorale liée au besoin 

 

 

5. Mentor 
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6. Élément déclencheur 

 

 

7. Quête, but 

 

 

 

8. Désir 

 

 

9. Alliés 

 

 

10. Opposants ou mystère 

 

 

 

11. Faux allié/faux opposant 

 

 

 

12. Première révélation, décision, nouveau désir et motif 
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13. Plan pour atteindre son but 

 

 

14. Plan de ses opposants 

 

 

 

15. Action à accomplir 

 

 

 

 

16. Attaque d’un allié 

 

 

 

 

17. Apparente défaite 

 

 

 

18. Seconde révélation, décision, nouveau désir et motif, actions 
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19. Révélation à l’audience 

 

 

20. Troisième révélation et décision.  

 

 

 

 

 

 

21. Moment désespéré / Tout semble perdu / Ami blessé 

 

 

 

22. Climax / Bataille finale 

 

 

 

23. Autorévélation psychologique et morale 

 

 

 

24. Choix moral. 
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25. Résolution 

 

 

26. Retour au monde normal 

 

 

 

 

27. Nouvel équilibre 

 

 

 

 

Autres scènes importantes : 

 


